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&lt;p&gt;No mundo dos jogos de azar e das apuestas desportivas, existem diferent

es formas de apresentar as chances ou probabilidades de um determinado resultado
acontecer. Estas probabilidades s&#227;0 conhecidas como &quot;odds&quot; e pod
em ser representadassport x crici&#250;ma palpitesport x crici&#250;ma palpite d
iferentes formatos, tais como &lt;strong&gt;fracionais, decimais e americanos&lt

;/strong&gt;
&lt;h3&gt;sport x crici&#250;ma palpite&lt;/h3&gt;
&lt;p&gt;As American odds, tamb&#233;m conhecidas como MoneyLine odds, s&#227;0

representadas por um n&#250;mero positivo ou negativo. Esse n&#250;mero indica o
favoritismo de um time ou jogador e a quantidade que voc&#234; poderia ganhar c

om uma aposta de 100 unidades monet&#225;rias.&lt;/p&gt;
&lt;ul&gt;
&lt;li&gt;O n&#250;mero negativo (-) indica o time ou jogador favorito. Por exem

plo, -150 significa que voc&#234; precisa apostar 150 unidades monet&#225;rias () Tj T* BT /F1 121

&lt;li&gt;O n&#250;mero positivo (+) indica o time ou jogador considerado o azar
&#227;0. Por exemplo, +200 significa que, se voc&#234; apostar 100 unidades mone
t&#225;rias (como R$100), voc&#234; ganhar&#225; 200 unidades (como R$200), al&#

233;m de recuperarsport x crici&#250;ma palpiteaposta original.&lt;/li&gt;

&lt;/ul&gt;

&lt;h3&gt;0dds Fracionais&lt;/h3&gt;

&lt;p&gt;As odds fracionais representam as chances de ocorr&#234;ncia de um even

to e s&#227;0 apresentadas como duas cifras separadas por uma barra (exemplo: 3/) Tj T* BT /F1 1:

s:&lt;/p&at;
&lt;ul&gt;
&lt;li&gt;Primeiro n&#250;mero: quantidade potencial de unidades monet&#225;rias

gue voc&#234; poderia ganhar.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Segundo n&#250;mero: quantidade de unidades monet&#225;rias que VOC&#2

34 precisaria anostar nara obter as unidades monet&#225:'rias notenciais &It:/li



